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MATRIZ CURRICULAR — 12 SEMESTRE DE 2015
Unidade Escolar Etec Paulino Botelho TCédigo \ 091 ‘ Municipio Sao Carlos a
Eixo Tecnoldgico INFORMACAO E COMUNICAGAO Habilitacio Profissional de TECNICO EM PROGRAMAGAO DE JOGOS DIGITAIS (2,5) i
—
Lei Federal n.2 9394, de 20-12-1996; Resolugdo SE n.2 78, de 7-11-2008; Resolucio CNE/CEB n.2 4, de 6-6-2012, e Resolucdo n.2 6, de 20-9-2012; Decreto Federal n.2 5154, de 23-7-2004; Indicagao CEE 8/2000.
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MODULO | - 12 semestre de 2015

MODULO 1l - 22 semestre de 2015

MODULO Il - 12 semestre de 2016

Carga Hordrla (Horas-aula) Carga Hordria (Horas-aula) Carga Hordria (Horas-aula)
Componentes Curriculares Componentes Curriculares Comp tes Curriculares
Teorla Prética Total Teorla Pritica Tatal Teorla Pratica Total
1.1 - Projeto de Jogos | 50 00 50 .1 - Linguagem de Programacao | 00 100 100 | M.1-Linguagem de Programagao Il 00 100 100
1.2 - Matemética para Computacao Gréfica 50 00 50 11.2 - Programagdo Orientada a Objetos 00 100 100 1.2 — Programagdo para Dispositivos Moveis 00 100 losh N
1.3 - Légica de Programacgao 00 100 100 | 1.3 - Desenvolvimento de Jogos para Web II 00 50 50 111.3 = Desenvolvimento de Jogos para Web Ill 00 50 50 |
4 - Técni i
1.4 — Operacio de Software Aplicativo 00 | 50 | 50 | m4-Modelagem 3D 00 | s0 | so0 g'a o9 écnicas e Linguagens para Banco de | 55 | g 50
1.5 - Desenvolvimento de Jogos para Web | 00 50 50 11.5 - Desenvolvimento de Game Art Il 00 50 50 1.5 = Animagdo 3D 00 50 50
me - C i Marketi a “
1.6 - Técnicas de Desenho Basico 50 | 00 | S50 | W.6-Computacio Grifica 00 | 0 | 50 | pioirais ormicaho e Moreting pere 10896 | o5 | gt 50
1.7 = Desenvolvimento de Game Art | 00 50 50 11.7 = Projeto de Jogos Il 50 00 50 1.7 - Etica e Cidadania Organizacional 50 00 50
1.8 - Inglés Instrumental 50 | 00 | 50 | 1.8~ Planejamento do Trabalho de Conclusio I8 - Desenvolvimento do Trabalho de ==
) ) de Curso (TCC) em Programagdo de lJogos 50 00 50 Conclusdo de Curso (TCC) em Programacdo de 00 50 50
1.9 - Linguagem, Trabalho e Tecnologia 50 00 50 Digitais Jogos Digitais
TOTAL 250 250 500 TOTAL 100 L 400 500 TOTAL 100 400 500
MODULO |
el 2 e P ) : MODULOS | +11 MODULOS |+ 11+ 111
Qualificagéo Profissional Técnica de Nivel Médio de Qualificacdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Habilitagdo Profissional de
AUXILIAR EM TRATAMENTO DE IMAGENS E DOCUMENTACAO DE
(;ﬁ PROGRAMADOR MULTIMIDIA TECNICOEM PRDGRAMAC.BD DE JOGOS DIGITAIS

JOGOS DIGITAIS

P

Total da Carga Hordria Tedrica 450 horas-aula

Trabalho de Conclusdo de Curso

120 horas

/

Total da Carga Hordria Pratica 1050 horas-aula Estdgio Supervisionado Este curso nao requer. Estagio Sugervisionado.
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DEETEC su VISOR EDUCACIONAL
{assigatura e carimba) (assinatura e carimbo)
Aparecido Sedi Moriwaki
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Unidade de Ensino Médio e Técnico

Diretor de Escol@rupo de Formulagio e Analises Curriculares (GFAC)




