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Etec : Paulino Botelho

Cddigo: 091 Municipio: S&o Carlos

Eixo Tecnolégico: Informacdo e Comunicacao

Habilitac&@o Profissional: Habilitagdo Profissional Técnica de Nivel Médio de Técnico em
Programacéo de Jogos Digitais.

Qualificacéo: Auxiliar em Tratamento de Imagens e Documentacéo de Jogos Digitais.

Componente Curricular: Desenvolvimento de Game Art |

Maédulo: | C. H. Semanal: 2,5

Professores: Diego de Carvalho e Janaina Dias Goulart

| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificacdo ou a habilitacdo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

- Auxiliar no desenvolvimento de elementos graficos;

- Desenvolver e editar imagens;
- Elaborar conceitos artisticos e de interatividade.
- Projetar interfaces gréficas;

- Elaborar e atualizar projetos de jogos digitais.

Centro Paula Souza — CETEC - Grupo de Supervisdo Educacional / Gestdo Pedagogica - 2016



D

Centro
Paula Souza

GOVERNO DO ESTADO

AO PAULO

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular
Componente Curricular: Desenvolvimento de Game Art |

Modulo: |

N° Competéncias Ne Habilidades N° Bases Tecnoldgicas
1 | Identificar e utilizar técnicas e ferramentas [ 1.1 | Produzir e aplicar processos de producéo de 1 Conceitos de producdo e tratamento de
de edicdo de imagens para aplicagdo em recursos de imagens; imagens:
jogos digitais. - imagens vetoriais e bitmaps;
1.2 | Utilizar as diferentes ferramentas a partir de - pixel e reticula;
necessidades ou problemas pertinentes aos - tipografia;
modelos e elementos gréaficos para jogos; - tipos e formatos de arquivos;
- tipos de sele¢éo;
1.3 | Realizar tratamento de imagens, de acordo com - camadas
as caracteristicas requisitadas para projetos de
jogos. 2 Edicéo grafica de imagens:

- ferramentas de pintura;

- ferramentas de edic&o e tratamento;
- transformacéo;

- filtros.

Ferramentas de Apoio: Photoshop e
llustrator.
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[l - Procedimento Didético e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Desenvolvimento de Game Art |

Médulo: |

Habilidade

Bases Tecnoldgicas

Procedimentos Didaticos

Cronograma/ Dia e Més

Produzir e aplicar processos de
producéo de recursos de
imagens;

Utilizar as diferentes
ferramentas a partir de
necessidades ou problemas
pertinentes aos modelos e
elementos graficos para jogos;

Realizar tratamento de
imagens, de acordo com as
caracteristicas requisitadas
para projetos de jogos.

Conceitos de producéo e
tratamento de imagens:

- imagens vetoriais e bitmaps;
- pixel e reticula;

- tipografia;

- tipos e formatos de arquivos;
- tipos de selecéo;

- camadas

Edicéo grafica de imagens:
- ferramentas de pintura;

- ferramentas de edic¢éo;

- ferramentas de tratamento;
- transformacéo;

- filtros.

Ferramentas de Apoio:
Photoshop e llustrator.

Aulas dialogadas;

Brainstorming

Atividades préticas em laboratério;
Seminarios.

Simulacdes;
Aulas dialogadas;
Atividades préticas em laboratério;

11/02 a 25/02
26/02 a 11/03
12/03 a 26/03
27/03 a 10/04
11/04 a 25/04

26/04 a 10/05
11/05 a 25/05
26/05 a 09/06
10/06 a 24/06
25/06 a 05/07
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Instrumento(s) e Procedimentos
de Avaliacdo?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

Identificar e utilizar técnicas e
ferramentas de edicdo de imagens
para aplicacdo em jogos digitais.

Avaliacéo pratica;
Comportamento;

Participag&o e pontualidade;
Exercicios Praticos em laboratério;
Avaliacao Préatica em laboratorio;
Interesse;

Criatividade;

Avaliacdo de Recuperacao.

Légica, clareza, criatividade, dominio
de conteudo;

Coeséo;

Criticidade;

Dominio de conceitos;
Resolucao dos exercicios;
Esclarecimentos de duvidas;
Assiduidade;

Cumprimento de prazos.

Clareza quanto ao conteudo;

Organizagédo das ideias e aplicacao
dos conceitos.

Utilizacao adequada das ferramentas
trabalhadas em aula;

Acompanhamento da compreenséao
dos avancos limites e dificuldades do
aluno.
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V — Plano de atividades docentes*

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Atividades Previstas

Projetos e Acdes
voltados a
reducéo da

Evasédo Escolar

Atendimento a alunos por
meio de acdes e/ou projetos
voltados a superacédo de
defasagens de aprendizado
ou em processo de

Preparo e corregdo
de avaliacdes

Preparo de
material didatico

Participacdo em
reunides com
Coordenador de
Curso e/ou previstas
em Calendario

Progresséo Parcial Escolar
Fevereiro X X X X
Marco X X X X
Abril X X X X
Maio X X X X X
Junho X X X
Julho X X X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

CAMARA, Sérgi. O desenho animado. 12 edico. Lisboa. Editorial Estampa, 2005.

EDWARDS, Betty. Desenhando com o Lado Direito do Cérebro. 42 edicdo. Sdo Paulo. Ediouro, 2007.
MCCLOUD, Scott. Desvendando os quadrinhos. Sdo Paulo: Makron Books, 1995.

Video aulas produzida pelo docente.

Leitura e discusséao sobre trabalhos de artistas atuantes no mercado (fonte behance e outras
comunidades).

Projeto Leitura: Desvendando os Quadrinhos.

VII - Propostas de Integracédo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Projeto Leitura: Desvendando os Quadrinhos.

Semana Paulo Freire.

VIl - Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Os alunos com rendimentos insatisfatérios resolverdo exercicios praticos com retomada de contetdo pelo
professor e se submeterdo as novas avaliagfes praticas, sobre os objetivos estabelecidos.

IX — Identificacéo:
Nome dos professores:

Assinatura: Data: 29/02/2016
Diego de Carvalho

Assinatura: Data: 29/02/2016
Janaina Dias Goulart

X — Parecer do Coordenador de Curso:
Nome do coordenador (a): Sandra Maria Leandro
Assinatura: Data:

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico
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Xl- Replanejamento
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