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Componente Curricular: Projetos de Jogos |

Maédulo: | C. H. Semanal: 2,5

Professora: Sandra Maria Leandro

| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificacdo ou a habilitagdo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

1. Atuar no planejamento de elementos de dindmica e mecéanica de jogos digitais.

2. Criar documentos para descri¢cao das estruturas de dindmica e de interatividade
de jogos digitais.

3. Desenvolver roteiros e estruturas narrativas.

4. Demonstrar criatividade.

5. Elaborar e atualizar projetos de jogos digitais.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Projeto de Jogos |

Moédulo: |

N° Competéncias N° Habilidades N° Bases Tecnolégicas
1 |Elaborar narrativa necesséria para 1.1 |Apresentar solucbes criativas para a] 1 |Ambientacéo no ambiente de
desenvolver um enredo e personagens dindmica de jogos. aprendizagem Moodle.
para jogos digitais.
2 | Definicdo Jogos;
2 | Desenvolver documentacdo e roteiro de 1.2 | Definir perfis e propriedades de personagens,
um jogo digital. cenarios, ambientes e interages necessarias] 3 |Historia dos jogos;
para a etapa de projeto.
4 | Tipos de jogos;
2.1 | Coletar informagbes para roteiros de jogosj 5 |Géneros de jogos;
digitais.
6 | Componentes e modelo dos jogos
2.2 | Aplicar conceitos de storyboard, narrativa,
ritmo, continuidade, roteiro.
7 | Enredo:
e Tema;
2.3 | Redigir documentacao para jogos — producao e Pesquisa;
do Game Design Document (GDD). e Cronologia;
e Solugdes criativas;
e Estilo do jogo (RPG; adventure;
acao; corrida, entre outros)
8 Estrutura narrativa:

e Modo narrativo (jogo em 12 22 ou 32
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10

11

pessoa)

Eixo dramatico (conceito de trama);
Premissa (ideia central);

Climax (ponto alto da narrativa);
Desmedida (variacdo de ritmo);
Peripécias (alternativas da
narrativa);

Reviravolta (alteragcbes da ideia
central)

Elementos da narrativa:

Narrador;
Personagem;
Cenario

Tipos de narrativas:

Lineares;
Nao lineares;
Multilineares;
Embutidas;
Emergentes.

Roteiros:

Tipos de roteiros (de acordo com o
estilo do jogo);

Softwares de roteiros (ver
“Ferramenta de Apoio”);

Argumentos.
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Elaboracdo de documento de jogo

(Game Design Document — GDD):

e Sketches, briefing, referéncia e/ou
adequacéao de design;

e Visdo geral (resumo, aspectos
fundamentais do jogo);

e Contexto do jogo (historia; eventos
anteriores; principais personagens).

Software de apoio: Twine.
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Il - Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Projeto de Jogos | Médulo: |
Habilidade Bases Tecnoldgicas Procedimentos Didaticos ernograAma
(Dia e Més)
Apresentar solugbes criativas | Ambientagdo no ambiente de|Ferramenta do AVA: férum,

para a dindmica de jogos.

aprendizagem Moodle.

glossario e tarefas.

11/02a18/02

Apresentar solugbes criativas
para a dindmica de jogos.

Definicdo Jogos;
Histéria dos jogos.

Aula dialogada.
Estudo de casos.

19/02a25/02

Tipos de jogos;
Géneros de jogos.

Aula dialogada.
Estudo de casos.

26/02a03/03

Coletar informacodes para Exercicios.
roteiros de jogos digitais. . Videoaulas. 04/03a17/03
Componentes e modelo dos jogos.
Estudo de casos.
Exercicios. 18/03a23/03
Apresentar solugdes  criativas | Eqredo:
para a dindmica de jogos. e Tema: 24/03a07/04
Definir perfis e propriedades de : E?jr?gllosai;a' 08/04a19/04
personagens, cenarios, Solucs gia.,. tivas: Aula expositiva dialogada.
ambientes e interacdes | * olucoes criativas, Projeto leitura. 20/04 a 01/ 05
e Estilo do jogo (RPG; adventure;

necessarias para a etapa de
projeto.

acao; corrida, entre outros)

Centro Paula Souza — CETEC - Grupo de Supervisdo Educacional / Gestdo Pedagdgica - 2016




Centro
Paula Souza

SSAO PAULO

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Utilizar os recursos da Internet
para pesquisa.

Semana Paulo Freire

Simpdésios.
Relatérios.

02/05a13/05

Definir perfis e propriedades de
personagens, cenarios,
ambientes e interacdes
necessarias para a etapa de
projeto.

Aplicar conceitos de storyboard,
narrativa, ritmo, continuidade,
roteiro.

Elementos da narrativa:

Narrador;
Personagem;
Cenario

Aulas dialogadas e praticas.
Elaboragéo de narrativas.

14 /05 a 19/ 05

20/05a31/05

Tipos de narrativas:

. . Lineares;
Aplicar conceitos de storyboard, : N0 lineares: 01 /06 a 08/ 06
narrativa, ritmo, continuidade, . Multilineares: Videoaulas.
roteiro. « Embutidas: : Aulas dialogadas e praticas. 09/06 a 15/ 06
e Emergentes.
Definir perfis e propriedades de
personagens, cenarios, Roteiros: 16 /06 a 23 /06
ambientes e interacdes o .
necessarias para a etapa de * Tipos de roteiros (de acordo 24 /06 a05/07

projeto.

Redigir documentacdo para
jogos — producdo do Game
Design Document (GDD).

com o estilo do jogo);

Softwares de roteiros (ver
“Ferramenta de Apoio”);
Argumentos.

Aulas dialogadas e praticas.
Elaboracéo de roteiros.
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Instrumento(s) e Procedimentos
de Avaliacdo?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

Elaborar narrativa necessaria
para desenvolver um enredo e
personagens para jogos digitais.

Desenvolver documentacéo e
roteiro de um jogo digital.

Provas praticas individuais.
Exercicios préticos.
iDarticipagéo em laboratorio.
Comportamento.
Observacéo direta.

Pontualidade
exercicios.

na entrega

Aplicacdo correta dos conceitos
estudados na resolucdo de
situacdes praticas.

Embasamento conceitual.

Respostas pertinentes as questdes
propostas em aula.

Participacdo continua do aluno.

Assiduidade e cumprimento de
prazos.

Coeréncia.

Registros e exposicbes orais/
escritas baseados nas narrativas,

com orientacdes claras e
propositivas, devidamente
fundamentadas em preceitos
teoricos.

Utilizagdo/escolha das palavras
e/ou termos técnicos Criticidade.

Capacidade de sintese e
organizacgao dos conhecimentos.

Respostas pertinentes as questdes
propostas em aula.

Cumprimento de prazos.

Intervencdes adequadas por
iniciativa do aluno.
Interesse, Motivacao e

Iniciativa.
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V — Plano de atividades docentes*
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Atividades Previstas

Projetos e Acdes
voltados a
reducéo da

Evasédo Escolar

Atendimento a alunos por
meio de acdes e/ou projetos
voltados a superacédo de
defasagens de aprendizado
ou em processo de

Preparo e corregdo
de avaliacdes

Preparo de
material didatico

Participacdo em
reunides com
Coordenador de
Curso e/ou previstas
em Calendario

Progresséo Parcial Escolar
Fevereiro X X X X
Marco X X X X
Abril X X X X
Maio X X X X X
Junho X X X
Julho X X X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.
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VI — Material de Apoio Didéatico para Aluno

AVILA, Renato Nogueira Perez. Desenvolvendo Jogos com Macromedia Director. Rio de
Janeiro:Brasoft, 2004.

ARRUDA, Fundamentos para o Desenvolvimento de Jogos Digitais. Porto Alegre: Bookman,
2014.

NAKAMURA, Ricardo. Material do Curso Desenho de Jogos. Instituto TIMTec, 2016.

RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 1. S&o Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 2. Sdo Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 3. Sdo Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 4. S&o Paulo: Learning, 2013.

Material desenvolvido pela docente.

Projeto leitura: Processos de Gerenciamento de Projetos como Resposta aos Problemas da
Industria de Jogos Digitais (artigo). Disponivel em:
http://sbgames.org/sbgames2012/proceedings/papers/computacao/comp-short_15.pdf. Acesso
em: 28 fev. 2016.

VII - Propostas de Integracéo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Projeto Leitura.
Semana Paulo Freire.

VI — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

O processo de recuperacdo devera ser continuo, conforme detectadas lacunas de
aprendizagem, serdo propostas novas estratégias de trabalho para que os alunos possam
adquirir as competéncias almejadas. Alunos com rendimento insatisfatério resolverdo exercicios
tedricos/praticos do conteldo revisado e se submeterdo as novas avaliacdes individuais
tedricas/praticas.

Centro Paula Souza — CETEC - Grupo de Supervisdo Educacional / Gestdo Pedagogica - 2016




GOVERNO DO ESTADO

CENTRO PAULAS0UZA  ©©'5f sho ravio

Administracao Central
Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

IX — Identificacéo:

Nome da professora: Sandra Maria Leandro

Assinatura: Data: 29/02/16

X — Parecer do Coordenador de Curso:

Nome da coordenadora: Sandra Maria Leandro

Assinatura: Data: 29/02/16

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico

XI- Replanejamento
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