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| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagdo

profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse

componente curricular.

1. Auxiliar no desenvolvimento de material audiovisual;

2. Aplicar o paradigma de orientacdo a objetos na programacé&o de software;

3. Desenvolver sistemas e aplicacdes para jogos digitais;

4. Distinguir conceitos e principios de composicao e registros de imagens - estatisticas
ou em movimento - caracteristicas ou predominantes nos diferentes meios e
géneros de producéo;

5. Organizar a coleta e documentacdo de informacBes sobre o desenvolvimento e
execucao de projetos;

6. Aplicar linguagens e ambientes de programacé&o no desenvolvimento de software.

7. Demonstrar criatividade.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular
Componente Curricular: Linguagem de Programacéo |

Médulo: 1

N° Competéncias Ne Habilidades N° Bases Tecnoldgicas
1 |Identificar conceitos de programacédol] 1 | Aplicar os conceitos de orientacdo a objetos] 1 Nocdes de Framework.NET/Visual C# .
orientada a objetos na elaboracédo de jogos digitais
) 2 Varidveis e tipos de dados da
Utilizar linguagem de programacaof?2.1 |Aplicar as especificidades da linguagem C# e Linguagem C#.
orientada a objetos no desenvolvimento do Framework .NET.
de jogos digitais Classes, objetos, atributos, métodos,
2.2 | Elaborar algoritmos em C# e game engine. 3 argumentos e parametros.
4 Comandos de decisdo, repeticdo e
operadores.
5 Coleg¢bes unidimensionais (vetores) e
bidimensionais (matrizes).
Aplicacdo de conceitos de orientacéo a
6 objetos para jogos digitais:
- Encapsulamento:
- Propriedades;
- Heranga;
- Polimorfismo.
Compilacao e execucao em maodulos:
7 - Desktop, Xbox e Zune
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8 |Tipos de dados do game engine

9 |Biblioteca de classes métodos do game
engine.

Ferramenta de Apoio: Linguagem C# e
Unity.
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Il - Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Linguagem de Programacéo |

Médulo: 1

Habilidade

Bases Tecnoldgicas

Procedimentos Didaticos

Cronograma/ Dia e Més

Aplicar os conceitos de
orientacdo a objetos na
elaboracéo de jogos digitais

Nocdes de Framework NET/Visual C#.

Varidveis e tipos de dados da
Linguagem C#.

Aulas tedricas;

Aulas préticas expositivas;

Exercicios praticos para aplicagdo dos
conceitos.

20/07 a 02/08
03/08 a 16/08

Aplicar as especificidades
da linguagem C# e do
Framework .NET.

Classes, objetos, atributos, métodos,
argumentos e parametros.

Comandos de deciséo, repeticdo e
operadores.

Colecdes unidimensionais (vetores) e
bidimensionais (matrizes).

Aplicagédo de conceitos de orientacdo a
objetos para jogos digitais:
- Encapsulamento:
- Propriedades;
- Heranga;
- Polimorfismo.

Aulas tedricas;
Atividades préticas;
Desenvolvimento de projetos 2D.

17/08 a 07/09

08/09 a 20/09

21/09 a 04/10

05/10 a 11/10

12/10 a 25/10

26/10 a 08/11
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Elaborar algoritmos em C# e
game engine.

Compilacao e execucdo em maodulos:
- Desktop, Xbox e Zune, Tipos de
dados do Game Engine;

Bibliotecas de classes métodos do
Game Engine.

Videoaulas;
Aulas praticas expositivas;

Desenvolvimento de projetos 2D.

09/11 a 22/11

23/11 a 06/12

07/12 a 15/12
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Indicadores de Dominio

Instrumento(s) e
Procedimentos de

Critérios de Desempenho

Evidéncias de

programagdo orientada a
objetos no
desenvolvimento de jogos
digitais.

Participacdo ativa do aluno
com o acompanhamento do
professor;

Apresentacao das
atividades, nos prazos
propostos;

Inferéncia de dados e

viabilizacdo dos conceitos.

Avaliacédo pratica em
laboratorio;

Assiduidade;

Elaboracéo projetos

individuais e em dupla.

Avaliacéo de recuperacao.

Participacdo, solidariedade e
iniciativa do aluno na
elaboragcdo dos projetos em
dupla.

a1 Desempenho
Avaliacdo
Identificar conceitos de | Aplicagéo correta dos | Participagdo e pontualidade | Clareza, objetividade, | Dominio do contetdo
programagdo orientada a|conceitos estudados na|na entrega das atividades; consisténcia e coeréncia na|implementados nas
objetos. resolucio de  situacdes elaboracdo dos projetos e |aplicacdes desenvolvidas;
praticas; Exercicios  praticos em|atividades praticas, tanto
Utilizar  linguagem de laborat6rio - Mooodle; individuais quanto em grupo; | Organizagéo das ideias;

Proatividade  demonstrada
no desenvolvimento dos
projetos propostos.
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V — Plano de atividades docentes*

. Participacdo em
Atendimento a alunos por Y
. N . n . reuniées com
Projetos e A¢Bes | meio de acBes e/ou projetos
: X ~ Preparo e Coordenador de
- . voltados a voltados a superacédo de . Preparo de
Atividades Previstas ~ . correcao de . e Curso e/ou
reducdo da defasagens de aprendizado S material didatico .
~ avaliacdes previstas em
Evasédo Escolar ou em processo de -
~ ) Calendéario
Progresséo Parcial
Escolar
Julho X X X X
Agosto X X X X
Setembro X X X X
Outubro X X X X X
Novembro X X X
Dezembro X X X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.

Centro Paula Souza — CETEC - Grupo de Supervisdo Educacional / Gestdo Pedagdgica - 2016



Centro PauLASouzA C0 e racio o0

Administracao Central
Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

HIRATA, Andrei Inoue. Desenvolvendo Games com Unity 3D 3.0 — Space Invasion — Construa
um jogo no estilo arcade, controlando uma nave espacial e destruindo asteroides. Rio de
Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2011.

Material desenvolvido pelos docentes.

Videoaulas.

VIl — Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Projeto Leitura.
Escola Aberta.
Il Simpésio Gestao Tl UNICEP / ETEC.

VI — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Os alunos com rendimento insatisfatério resolverdo exercicios praticos com retomada de
conteudo pelo professor e deverao entregar trabalhos escritos extras.

IX — Identificagéo:
Nome dos professores: Sandra Maria Leandro
Assinatura: Data: 16/08/2016

Wellington da Rocha Gouveia

Assinatura: Data: 16/08/2016

X — Parecer do Coordenador de Curso:
Nome da coordenadora: Sandra Maria Leandro
Assinatura: Data: 16/08/2016

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico

Xl- Replanejamento
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