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| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificacdo ou a habilitagdo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

- Auxiliar no desenvolvimento de material audiovisual.
- Aplicar o paradigma de orientacéo a objetos na programacao de software.

- Desenvolver roteiros ou orientagdes gerais de concepcédo de produgdes de
animacao.

- Pesquisar ou reunir elementos para a criacdo e construcdo de personagens e de
cenarios de animacéao.

- Organizar a coleta e documentacéo de informacdes sobre o desenvolvimento e
execucéao de projetos.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Projeto de Jogos I Médulo: 1l
N° Competéncias Ne Habilidades N° Bases Tecnoldgicas
1 | Definir objetos, diretrizes e modelos noj 1.1 | Realizar brainstorm, com equipe de trabalho. 1 | Conceitos de projeto de software:

desenvolvimento de projetos de jogos
digitais, relacionando dispositivos e
requisitos.

1.2

1.3

1.4

Criar e executar cronogramas.

Utilizar técnicas de analise de projeto de
jogos digitais.

Utilizar técnicas de identificacdo e avaliagéo
de requisitos.

- Levantamento de requisitos, tipos de
dados,

- Controle de qualidade: usabilidade,
Acessibilidade, jogabilidade;

Elementos do projeto: ciclo de vida,
Motivo, descricdo do jogo, estrutura
funcional em blocos, levantamento de
recursos audiovisuais, cronograma de
atividades, interatividade

Visdo geral de metodologia utilizada em
desenvolvimento de jogos: MSF -
Microsoft Solution Framework: modelo
de times,
Modelo de processos, gerenciamento de
projetos

Elaboracdo de documento de
(Game Design Document — GDD):
- Objetos especiais do jogo:
personagens, armas/equipamentos,
conflitos e solugdes, fluxo do jogo
(quantidade e complexidade de fases)

jogo
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- Input do jogo: teclas de atalho,
sequéncia de comandos, periféricos
especiais (se houver)

Viséo geral sobre o Plano de Negécios
aplicado ao projeto
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Il - Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Projeto de Jogos Il

Moédulo: 1l

Habilidade Bases Tecnolégicas Procedimentos Didaticos Cronograma/ Dia e Més
Conceitos de projeto de software: Aulas tedricas:
Realizar brainstorm, com| ,_ Levantamento de requisitos, tipos de Aulas praticas expositivas; 20/07 2 02/08

equipe de trabalho.

dados,
- Controle de qualidade: usabilidade,
Acessibilidade, jogabilidade;

Exercicios préaticos para aplicagdo dos
conceitos.

03/08 a 16/08

Criar e executar

cronogramas.

Elementos do projeto: ciclo de vida,
Motivo, descricdo do jogo, estrutura
funcional em blocos, levantamento de
recursos audiovisuais, cronograma de
atividades, interatividade;

Aulas tedricas;
Atividades préticas.

17/08 a 07/09

08/09 a 20/09

21/09 a 04/10

Utilizar técnicas de andlise
de projeto de jogos digitais.

Visao geral de metodologia utilizada em
desenvolvimento de jogos:
- MSF — Microsoft Solution Framework:
modelo de times, modelo de processos,
gerenciamento de projetos

Videoaulas;
Aulas préticas expositivas.

05/10 a 11/10

12/10 a 25/10
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Utilizar técnicas de
identificacdo e avaliagdo de
requisitos.

Elaboracdo de documento de jogo
(Game Design Document — GDD):

- objetos especiais do jogo:
personagens, armas/equipamentos,
conflitos e solugdes, fluxo do jogo
(quantidade e complexidade de fases)
- input do jogo: teclas de atalho,
sequéncia de comandos, periféricos
especiais (se houver)

Visao geral sobre o Plano de Negdcios
aplicado ao projeto

26/10 a 08/11
09/11 a 22/11
23/11 a 06/12

07/12 a 15/12
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Indicadores de Dominio

Instrumento(s) e
Procedimentos de
Avaliacio?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de
Desempenho

Definir objetos, diretrizes e
modelos no
desenvolvimento de

projetos de jogos digitais,
relacionando dispositivos e
requisitos

Aplicagéo correta dos
conceitos  estudados na
resolucdo de  situacdes
praticas;

Participacdo efetiva do aluno
com o acompanhamento do
professor;

Apresentacdo do trabalho,

assiduidade, cumprimento
de prazo;
Inferéncia de dados e

viabilizacdo dos conceitos.

Participacdo e pontualidade
na entrega dos trabalhos;

Avaliacéo teorica,;

Exercicios  praticos em
laboratério;

Avaliacdo pratica em
laboratério;

Avaliacéo de recuperacao.

Logica, clareza, criatividade,
dominio de conteldo;

Coeséao;

Criticidade;

Dominio de conceitos;
Resolucdo dos exercicios
com o acompanhamento do
professor;

Assiduidade;

Cumprimento de prazos.

80% de aproveitamento e
acertos das atividades em
aula;

Clareza quanto ao conteudo;

Organizacdo das ideias e
aplicacao dos conceitos;

Acompanhamento da
compreensdo dos avangos
limites e dificuldades do
aluno, fundamentadas em
preceitos tedricos.
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V — Plano de atividades docentes*

. Participacdo em
Atendimento a alunos por Y
. N . n . reuniées com
Projetos e A¢Bes | meio de acBes e/ou projetos
: X ~ Preparo e Coordenador de
- . voltados a voltados a superacédo de . Preparo de
Atividades Previstas ~ . correcao de . L Curso e/ou
reducdo da defasagens de aprendizado S material didatico .
~ avaliacdes previstas em
Evasédo Escolar ou em processo de -
~ ) Calendéario
Progresséo Parcial
Escolar
Julho X X X X
Agosto X X X X
Setembro X X X X
Outubro X X X X X
Novembro X X X
Dezembro X X X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

ARRUDA, Fundamentos para o Desenvolvimento de Jogos Digitais. Porto Alegre: Bookman,
2014.

AVILA, Renato Nogueira Perez. Desenvolvendo Jogos com Macromedia Director. Rio de
Janeiro: Brasoft, 2004.

NAKAMURA, Ricardo. Material Curso Desenho de Jogos. Instituto TIMTec, 2016.

RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 1. Sdo Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 2. Sdo Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 3. Sdo Paulo: Learning, 2013.
RABIN, Steve. Introducdo ao Desenvolvimento de Games. Vol. 4. Sdo Paulo: Learning, 2013.
Material desenvolvido pela docente.

VII - Propostas de Integracédo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Projeto Leitura.
Escola Aberta.
Il Simpoésio Gestédo TI UNICEP / ETEC.

VIl - Estratégias de Recuperagdo Continua (para alunos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Os alunos com rendimento insatisfatorio resolverdo exercicios praticos com retomada de
conteudo pelo professor e deverao entregar trabalhos escritos extras.

IX — Identificagéo:
Nome da professora: Sandra Maria Leandro
Assinatura: Data: 16/08/2016

X — Parecer do Coordenador de Curso:
Nome da coordenadora: Sandra Maria Leandro
Assinatura: Data: 16/08/2016

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico

Xl- Replanejamento
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