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| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificagdo ou a habilitagédo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

Desenvolver ou reunir elementos para a criacao e construgdo de personagens e de
cenario de animacgao

Projetar elementos graficos 2D e 3D.

Atuar no planejamento de elementos de dindmica e mecanica de jogos digitais.
Demonstrar raciocinio l6gico.

Demonstrar criatividade.

Agir com paciéncia.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnolégicas do Componente Curricular

Componente Curricular: Animacao 3D

Moédulo: Il

N° Competéncias N° Habilidades N° Bases Tecnoldgicas
1 |Analisar os conceitos de animacdo de J1 |Identificar e reproduzir representacdo do Introducéo aos conceitos de animacao
imagens 3D para desenvolvimento de movimento de acordo com 0s conceitos de 3D:
jogos digitais animacao 3D. ¢ tipos de movimento;
2 e esqueletos;
Selecionar recursos de animacao em 2.1 | Executar func¢des de edicdo e animagéo e animagao facial;
ferramentas de modelagem 3D para envolvidas na producgéo de jogos. e animagcao de curvas
3 |jogos digitais. . Técnicas de animagéo 3D:
2.2 | Fazer a adequacéo de personagens de e animac&o com iluminagao:
Desenvolver animagéo de objetos, acordo com a forma, textura e movimentacao e animacdo com cameras
texturas e personagens 3D para jogos e identificar os principios fundamentais da Funcdes de animagao:
digitais. animacao, para os diferentes tipos de jogos. e tempo e espaco:;
. : . ~ icl nimacao;
3 | Realizar projeto de animacao de * ciclos de animagao;

personagens, cenarios e objetos 3D para
desenvolvimento de jogos digitais.

controle de peso, gravidade,
resisténcia e atrito;

flexibilidade;

movimento repetitivo e vibragéo;
linguagem corporal
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Il = Procedimento Didatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: Animacao 3D

Moédulo: 1

Habilidade

Bases Tecnoldgicas

Procedimentos Didaticos

Cronograma / Dia e Més

Identificar e reproduzir
representacdo do movimento
de acordo com os conceitos de
animacéo 2D.

Revisdo dos conceitos de
animacgéo 2D

Aula expositiva revisando os topicos de animacao
2D

11/02a26/02

Identificar e reproduzir
representacéo do movimento
de acordo com os conceitos de
animacéo 3D.

Introducéo aos conceitos de
animagéo 3D:

tipos de movimento;
esqueletos;

Aula expositiva mostrando os tipos de
movimentacao e criacdo de esqueletos (bones)

27/02a13/03

Identificar e reproduzir
representacéo do movimento
de acordo com os conceitos de
animacéo 3D.

animacao facial,
animacéao de curvas

Aula expositiva mostrando os conceitos relativos a
animacéo facial e animacéo de curvas em objetos
3D.

14/03a29/03

Executar fungbes de edicdo e
animacéao envolvidas na
producéo de jogos.

animacéo com iluminacéo;
animacgao com cameras

Aula pratica sobre angulagéo e controle de camera
em um cendério de animacao/iluminagéo em
animagao.

30/03a14/04
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Fazer a adequacéo de
personagens de acordo com a
forma, textura e movimentacao
e identificar os principios
fundamentais da animacéo,
para os diferentes tipos de
jogos.

tempo e espago;
ciclos de animacao;

Aula pratica sobre tempo e espa¢do em um
ambiente 3D, aplicacdo de ciclos de animacéo.

15/04a30/04

Fazer a adequacéo de
personagens de acordo com a
forma, textura e movimentacao
e identificar os principios
fundamentais da animacéo,
para os diferentes tipos de
jogos.

controle de peso,
gravidade, resisténcia e atrito;

Aula pratica sobre controle de massa, peso,
gravidade, resisténcia e atrito entre objetos 3D em
animacgoes.

01/05a16/05

Interpretar e analisar textos
técnicos

Blender

Projeto Leitura: Trabalho em aula sobre um
capitulo de livro da bibliografia.

17/05a01/06

Realizar projeto de animacgéo
de personagens, cenarios e
objetos 3D para
desenvolvimento de jogos
digitais.

movimento repetitivo e vibragéo;
linguagem corporal

Aula préatica sobre linguagem corporal em
personagem animados

02/06 a18/06

Realizar projeto de animacgéo
de personagens, cenarios e
objetos 3D para
desenvolvimento de jogos
digitais.

fungbes de animagéo

Aula pratica sobre demais funcionalidades de
animacéo e finalizagcéo do projeto desenvolvido
durante a disciplina.

19/06 a 05/ 07
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Instrumento(s) e Procedimentos

de Avaliacdo?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

Analisar os conceitos de
animacao de imagens 3D para
desenvolvimento de jogos
digitais

Selecionar recursos de
animacao em ferramentas de
modelagem 3D para jogos
digitais.

Desenvolver animacéo de
objetos, texturas e personagens
3D para jogos digitais.

Trabalho de pesquisa e
apresentacao escrita/oral

Avaliagao préticas

Avaliagédo continuada com base
nos exercicios feitos em aula

Criatividade
Comprometimento
Dominio da ferramenta utilizada

Cumprimento dos prazos de
entrega

Participacdo em aula

Apresentacao dos exercicios
completos e dentro do prazo
proposto

Questionamentos e propostas de
exercicios feitas durante aula
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V — Plano de atividades docentes*

Unidade de Ensino Médio e Técnico - Cetec

Projetos e Acdes

Atendimento a alunos por
meio de acdes e/ou projetos

Participac&o em
reunides com

. . voltados a voltados a superacéo de Preparo e correcéo Preparo de Coordenador de
Atividades Previstas ~ : o . i )
reducéo da defasagens de aprendizado de avaliagcbes material didatico Curso e/ou previstas
Evaséo Escolar ou em processo de em Calendario
Progresséao Parcial Escolar
Fevereiro X X X
Margo X X X X X
Abril X X X X X
Maio X X X X X
Junho X X X X X
Julho X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

Brito, Allan. Blender 3D: guia do usuario / Allan Brito. -- 4. ed. rev. e ampl. -- Sdo Paulo : Novatec Editora,
2010.

REINICKE, José Fernando. Modelando personagens com o Blender 3D. Sdo Paulo: Novatec,
2008.

BRITO, Allan, Blender 3D - Jogos e Animagdes Interativas. Novatec, 2011.

VII - Propostas de Integragéo e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

VI - Estratégias de Recuperagcdo Continua (para alunos com baixo
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

Os alunos com rendimento insatisfatério resolverdo exercicios préaticos (em aula) com retomada de
conteuldo pelo professor e se submeterdo as novas avaliacdes praticas, sobre os objetivos estabelecidos.

Observacédo: As avaliagcfes individuais tedricas e/ou praticas terdo um peso maior em relacdo a outras
atividades e itens comportamentais.

IX — Identificagéo:
Nome do professor: Raphael Gava de Andrade
Assinatura: Data: 22/02/2016

X — Parecer do Coordenador de Curso:
Nome do coordenador (a): Sandra Maria Leandro
Assinatura; Data:

Data e ciéncia do Coordenador Pedagdgico

Xl- Replanejamento




