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| — Atribuicdes e atividades profissionais relativas a qualificacdo ou a habilitagdo
profissional, que justificam o desenvolvimento das competéncias previstas nesse
componente curricular.

- Aplicar o paradigma de orientacé@o a objetos na programacéo de software;

- Aplicar linguagens e ambientes de programacao no desenvolvimento de software.
- Definir metodologias para andlise e programacao

- Elaborar toda a estrutura artistica e légica de um jogo.

- Projetar elementos graficos 2D e 3D.

- Desenvolver elementos graficos.

- Trabalhar de forma padronizada.
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Il — Competéncias, Habilidades e Bases Tecnoldgicas do Componente Curricular
Componente Curricular: DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB II

Maédulo: 1

N° Competéncia Ne Habilidades N° Bases Tecnoldgicas
1 | ldentificar ferramentas de desenvolvimento J1.1 | Aplicar elementos basicos de imagens, sons, 1. Programacéo de jogos para Web:
e linguagens de programacao na criacdo de movimentos e animagoes.
jogos para Web. - estrutura ou corpo basicos;
1.2 | Fazer e executar algoritmos, implementando a
mecéanica do jogo. - estruturas semantica da pagina Web;
1.3 | Desenvolver ambientes gréaficos. - Framework HTML5 2D;

- validacgéo;

- variaveis e tipos de dados referentes a
linguagem de programacéo;

- comandos de decisao, repeticédo e
operadores;

- funcdes e métodos;

- classes e componentes adicionais
referente a linguagem de programacao;

- controles e interface grafica para o usuario;

- desenvolvimento um jogo para Web
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Il - Procedimento Didéatico e Cronograma de Desenvolvimento

Componente Curricular: DESENVOLVIMENTO DE JOGOS PARA WEB Il

Modulo: |l

Habilidades

Bases Tecnoldgicas

Procedimentos Didaticos

Cronograma/ Dia e Més

Aplicar elementos bésicos de
imagens, sons, movimentos e
animacgoes.

Fazer e executar algoritmos,
implementando a mecénica do
jogo.

Desenvolver ambientes
graficos.

Programacéo de jogos para Web:
- estrutura ou corpo bésicos;

- estruturas seméantica da pagina
Web;

- Framework HTMLS5 2D;

- validacgéo;

- variaveis e tipos de dados
referentes a linguagem de
programacao;

- comandos de deciséo, repeticdo
e operadores;

- funcdes e métodos;

- classes e

- componentes adicionais
referente a linguagem de
programacao;

- controles e interface grafica para
0 USUArio;

- desenvolvimento um jogo para
Web

Trabalho de pesquisa

Aula dialogada
Debate sobre videos relativos ao tema
Atividades préticas em laboratério

Aula dialogada
Debate sobre videos relativos ao tema
Atividades préticas em laboratério

Aula dialogada
Atividades préticas em laboratério

Atividades préticas em laboratorio.

20/07 a 02/08
03/08 a 16/08

17/08 a 07/09
08/09 a 20/09
21/09 a 04/10
05/10 a 11/10
12/10 a 25/10

26/10 a 08/11
09/11 a 22/11

23/11 a 06/12

07/12 a 15/12
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IV - Plano de Avaliacdo de Competéncias

Competéncia

Instrumento(s) e Procedimentos
de Avaliacdo?

Critérios de Desempenho

Evidéncias de Desempenho

Identificar ferramentas de
desenvolvimento e linguagens de
programacéo na criagdo de jogos
para Web.

Pesquisa e apresentacao escrita/oral;
Provas praticas;

Observacéo direta;

Relatorio de trabalho;

Simulacgdes;

Auto avaliacgéo;

Relatério de trabalho.

Dominio das ferramentas utilizadas;

Participacdo continua do aluno;

Assiduidade e cumprimento de prazos.

Organizacéo.

Utilizagdo correta do vocabuléario e/ou
termos técnicos

Criticidade.
Cumprimento de prazos.
Apresentacdo dos materiais.

Interesse e iniciativa.
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Atividades Previstas

Projetos e Acdes
voltados a
reducéo da

Evasédo Escolar

Atendimento a alunos por
meio de acdes e/ou projetos
voltados a superacédo de
defasagens de aprendizado
ou em processo de

Preparo e corregdo
de avaliacdes

Preparo de
material didatico

Participacdo em
reunides com
Coordenador de
Curso e/ou previstas
em Calendario

Progresséo Parcial Escolar

Julho X X X X

X

Agosto X X X X
Setembro X X X X

Outubro X X X X X
Novembro X X X
Dezembro X X X X

*Assinalar com X as atividades que serdo desenvolvidas no més.
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VI — Material de Apoio Didatico para Aluno (inclusive bibliografia)

CASSIO, Ederson. Desenvolva jogos com HTML5 Canvas e JavaScript. 12 Edigdo: S&o Paulo, Casa do

Cadigo, 2014.

CASSIO, Ederson. Jogos em HTMLS5: explore o mobile e fisica. 12 Edigéo: S&o Paulo, Casa do Cédigo,

2014.

FERREIRA, Elcio e EIS, Diego. HTML5: Curso W3C Escrit6rio Brasil. 2014. Disponivel em:
http://www.w3c.br/pub/Cursos/CursoHTML5/htmI5-web.pdf. Acesso em:n 17/02/2016.

VIl — Propostas de Integragao e/ou Interdisciplinares e/ou Atividades Extra

Escola Aberta.
Il Simposio Gestédo TI UNICEP / ETEC.

VI — Estratégias de Recuperacdo Continua (para alunos com
rendimento/dificuldades de aprendizagem)

baixo

Avaliacao diagnéstica do desempenho do aluno.
Tarefas envolvendo as dificuldades do aluno.

IX — Identificagéo:
Nome das professoras:

Assinatura: Data: 16/08/2016
Janaina Dias Goulart

Assinatura:

Sandra Maria Leandro

X — Parecer do Coordenador de Curso:
Nome do coordenador (a): Sandra Maria Leandro

Assinatura: Data: /]

Data e ciéncia do Coordenador Pedagégico

Xl- Replanejamento
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